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Unsere Mobilitat steht in den nachsten Jahrzehnten
vor einem fundamentalen Wandel. Rapide Techno-
logieentwicklungen werden das Mobilitatsverhalten
gravierend verandern. Wie sieht die Zukunft der Mo-
bilitat aus? Was hei3t das fur uns in der Region Lei-
ne-Weser?

Das Amt fur regionale Landesentwicklung Leine-We-
ser fordert und begleitet diese Fragen gerne. Entde-
cken Sie mit uns dieses spannende Themenfeld!

Beim 3. Forum Leine-Weser zum Thema ,,Mobili-
tat der Zukunft gestalten”, zu dem das ArL Lei-
ne-Weser in Kooperation mit dem ,, Projektnetzwerk
Léandliche Raume Niedersachsen” einladt, mochten
wir lhnen Beispiele aus der Praxis vorstellen und mit
Ihnen Uber lhre Moglichkeiten vor Ort ins Gesprach
kommen.

Projektnetzwerk
" Landliche Rdume
Niedersachsen

Das , Projektnetzwerk Landliche Rdume Niedersachsen”
ist eine Online-Plattform mit derzeit ca. 350 Best-Practice-
Projekten aus den landlichen Raumen Niedersachsens:

www.projektnetzwerk-niedersachsen.de

Mit Hilfe dieser Plattform k&nnen kommunale Akteure
zielgerichtet nach Projekten recherchieren, um diese ggf.
in der eigenen Region umzusetzen.

Die Netzwerkkonferenz wird innovativ mit dem vir-
tuellen Konferenzsystem gather.town umgesetzt.
Erleben Sie individuelle Begegnungen und Gruppen-
gesprache — wie im echten Leben. Nutzen Sie die
Gelegenheit und entdecken Sie interaktiv Praxisbei-
spiele aus dem , Projektnetzwerk Landliche Raume
Niedersachsen”.

Die Veranstaltung richtet sich an alle Interessierten
und Engagierten im Themenbereich Regionalent-
wicklung und Mobilitat.

BUHNE

Haben wir Sie
neugierig gemacht?

Dr. Frank Heidrich

Ve
Melden Sie sich bitte bis zum 04. Mai 2021 an:
https://its-mobility.de/3-forum-leine-weser/

Nach lhrer Anmeldung senden wir Ihnen gerne aus-
fuhrlichere Informationen zur Veranstaltung sowie
eine kleine Uberraschung.
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ab 13:30 Uhr

13:45 Uhr

14:00 Uhr

14:15 Uhr

14:25 Uhr

14:30 Uhr

Offnung der virtuellen Konferenz

Willkommen in gather.town
Einfuhrung in die Funktionen und
Maglichkeiten von gather.town

BegriBBung
Mobilitat der Zukunft: Beispiele aus der
Praxis in der Region Leine-Weser

Dinah Stollwerck-Bauer,
Landesbeauftragte fur regionale
Landesentwicklung Leine-Weser

Er6ffnung der Konferenz

Matthias Wunderling-Weilbier,
Staatssekretar im Niedersachsischen
Ministerium fur Bundes- und
Europaangelegenheiten und Regionale
Entwicklung

GruBwort

Dr. Lutz Mehlhorn, MLE,
Niedersachsischer Landkreistag

Keynote , Mobilitat der Zukunft
gestalten”

Wolfgang Mller-Pietralla, Zukunftsforscher,
Volkswagen AG

bis 17:00 Uhr

15:00 Uhr Besuch der virtuellen Ausstellung und

Moglichkeiten zum Netzwerken

15:45 Uhr Burgerschaftliche Mobilitatsinnovationen

als Teil eines neu verstandenen OPNV

Sabine Neef und Michael Fuder,
merkWATT GmbH

16:00 Uhr Vorstellung KelRide: Pilotprojekt eines

autonomen On-Demand-Ridepooling-
Diensts im Landkreis Kelheim

Stefan Grittner, Landkreis Kelheim

16:15 Uhr Fordermoglichkeiten fur innovative

Mobilitat in Niedersachsen — Die
Richtlinie , Flexible Bedienformen”

Julia Pohlmann,
Landesnahverkehrsgesellschaft
Niedersachsen

16:30 Uhr Zusammenfassung und Ausblick

Dr. Frank Heidrich, Amt fur regionale
Landesentwicklung Leine-Weser

Gelegenheit zum weiteren
Besuch der virtuellen Ausstellung
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gather.town: Virtuelle Erlebnisse 2.0

gather.town vereint Funktionen verschiedener Webkon-
ferenztools und ermdglicht damit virtuelle Erlebnisse der
nachsten Generation. Insbesondere Treffen von vielen Per-
sonen, Gesprache in Kleingruppen und mit wechselnden
Gesprachspartnern unterstltzt gather.town in einem ru-
higen Setting und mit spielerischer Interaktivitat.

Das Besondere an gathertown ist die der Reali-
tat  nachempfundene Interaktion: Die Géaste bewe-
gen sich als Avatare durch virtuelle Raumlichkeiten. Per
Videotelefonie kommen sie miteinander ins Gesprach,
sobald sich die Avatare einander ndhern. Rucken die Ge-
sprachspartner raumlich auseinander, schlieBt sich das Vi-
deotelefonie-Fenster, sodass sich immer wieder neue und
flexible Gesprachsgruppen bilden.

Hier geht es zum gather.town-Tutorial:
https://www.youtube.com/watch?v=0s0slUILnzU



